MBLOCK

GAPTEUR BOUTON POUSSOIR 2

ARDUINO

Exemple ici :
Allumer et éteindre
une diode avec 2
boutons poussoirs

) Interface Arduino
Bouton poussoir :

Position normale : 0
Position appuyée : 1

Appui bouton .

ON

UNO et Grove - genérer le code

répéter indéfiniment

mettre Bl a  Lire I'état logique EIEENEINENEE I sur la broche [EEI
"

rnettrem a Lire I'état logique [DESGURdIN =0l sur |2 h:e:—r:ht-:m

si on = alors

Mettre [EYESEE R sur la broche EN haut ~|
sinon

si off =  alors

Mettre [EYEEMERd sur la broche Y bas ~ |

Allumer la
diode

Appui bouton
OFF

Eteindre la
diode

Bloc « Lire I’état logique »

Ce bloc retourne la valeur de 'entrée
Lire I'état logique sur la broche Y3 numérique de la broche D2 (par exemple)
de l'interrupteur

Cette valeur est numérique :
du bouton poussoir

de linterrupteur ILS
du tilt
de la touche tactile

0 pour un état bas
1 pour un état haut

Dans le menu déroulant, une liste non exhaustive
est disponible afin d’identifier votre capteur.

de la présence d'eau

du detecteur de présence
du suiveur de ligne Pour nommer un autre capteur, cliquez dans la zone

de l'effet HALL de texte < Saisie libre > et taper le nom de votre
capteur.
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